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PROGRAMOWANIE BEZ TAJEMNIC

PROGRAM KURSU
CZAS TRWANIA KURSU: 5 miesiecy / MIEJSCE KURSU: siedziba home.pl S.A.

CEL GEOWNY KURSU

Blizsze poznanie $wiata IT, przejscie przez gtdéwne $ciezki rozwoju w IT - od dewelopera do architekta.

Na kursie nauczymy sie podstaw programowania, ktoére pozwola na tatwiejsze rozpoczecie przygody

z dowolnym jezykiem programowania. Poznamy takze podstawy Linuxa/Unixa - gtdéwnej rodziny systemoéw
operacyjnych uzywanych w IT oraz podstawy projektowania architektury aplikacji oraz infrastruktury.

CELE SZCZEGOLOWE KURSU

WIEDZA

+ czym jest algorytm, od czego zaczynamy programowanie, czym sa zmienne, petle i warunki;
podstawowe pojecia uzywane w $wiecie deweloperéw;

+ co to jest pseudokod i jak go uzywag;

+ jak zbudowane sg systemy z rodziny Linux/Unix;

+ czym jest UML, co to jest projektowanie architektury i dlaczego to robimy.

UMIEJETNOSCI

* rozwigzywanie prostych probleméw programistycznych za pomocg algorytmow;
« tworzenie pseudokodu rozwigzujgcego wybrane problemy programistyczne;

« instalacja i konfiguracja systemu Linux;

+ korzystanie z podstawowych narzedzi systemu Linux niezbednych w IT;

+ wykorzystanie UML do projektowania schematéw prostej architektury.

ZAKRES PORUSZANYCH TEMATOW

« algorytmika;

- czym jest programowanie;

+ podstawowe pojecia i aplikacje systemu Linux;
« czym jest UML;

- projektowanie architektury.



home.pl

HARMONOGRAM ZJAZDOW
Data Godzina | Temat zjazdu
13.11.2019 | 15:30 Poznajmy sie! Czym jest programowanie? Co to jest algorytm?

27.11.2019 | 15:30 Algorytmika — cigg dalszy

04.12.2019 | 15:30 Zmienne i warunki

18.12.2019 | 15:30 Petle w programowaniu

08.01.2020 | 15:30 Praktyczne wykorzystanie zdobytej wiedzy

22.01.2020 | 15:30 Pseudokod — czym jest i jak pomaga programiscie?

02.02.2020 | 15:30 Jak wyglada praca dewelopera? Czym jest system kontroli wersji?

19.02.2020 | 15:30 Instalacja i konfiguracja systemu Linux
04.03.2020 | 15:30 Nawigacja w konsoli Linux
18.03.2020 | 15:30 Przedstawienie najpopularniejszych narzedzi systemu Linux wykorzystywanych

przez deweloperdw

ZALICZENIE CALEGO KURSU

Obecnos¢ \/ jadania \/ Egzamin \/
( ) omowe < )

PROGRAM SZKOLEN
Z ZAKRESU KOMPETENCIJI MIEKKICH

CEL GLOWNY

Podczas szkolen w ramach $ciezek merytorycznych (programowanie, testowanie lub marketing)
zdobedziecie wiedze merytoryczna. Jednak to nie wszystko, co jest potrzebne, by pracowacd
efektywnie, mied fun z tego, co sie robi i widzied sens swojej pracy. Sekret bardzo czesto tkwi

w tym, jak komunikujemy sie z innymi, czy rozbudzamy w sobie ciekawos¢ i kreatywnosc i

czy lubimy innych ludzi.

Ta czes¢ kursu - dedykowana wszystkim uczestnikom, niezaleznie od tego jaka wybierzecie specjal-
izacje - wyposazy Was w kompetencje miekkie, ktore sg niezbedne w pracy zespotowej. Pozwolg one
lepiej wykonywad zadania merytoryczne i sprawig, ze bedziecie bardziej efektywni. By¢é moze
zainspirujg Was do czegos :-)

CELE SZCZEGOLOWE KURSU

WIEDZA JAKA ZDOBEDZIECIE

+ na czym polegaja zwinne metodologie zarzadzania projektem;
+ czym s3 narzedzia wspierajace kreatywnos¢;

+ co to jest postawa: ja ok Ty ok;

» dlaczego feedback jest wazny;

+ na czym polega teoria kolorow;

« jakie postawy i umiejetnosci sg kompetencjami przysztosci.



UMIEJETNOSCI JAKIE PRZETRENUJECIE
- wspotpraca w zespotach pracujgcych w metodologiach zwinnych;

- efektywne dawanie i przyjmowanie informacji zwrotnej;

- rozpoznawanie typow osobowosci i dobieranie do nich odpowiednich form komunikacji;
- praktycznego uzywania metod i technik pobudzajgcych kreatywnos¢.

ZAKRES PORUSZANYCH TEMATOW
» metodologia zarzadzania projektami;

« komunikacja;

home.pl

- feedback;
+ czym jest kreatywnosé.
HARMONOGRAM ZJAZDOW
Data Godzina | Temat zajec Opis
25.10.2019 | 15:30 homeStarter — czyli co? Przedstawienie i omowienie celu programu,
zakresu, zasad, przedstawienie treneréw
16:30 homeStarter — po co? Dlaczego ten projekt jest dla nas wazny;
co chcemy Wam da¢
17:00 Poznajmy sie! Podczas praktycznego zadania lepiej sie poznamy
18:30 Wspdlna kolacja
26.10.2019 | 9:00 Magia wspotpracy Na czym polega praca programisty,
marketingowca, testera; o zaleznosciach miedzy
nimi
10:00 Lego Development Game Zwinne zarzadzanie projektami w praktyce
12:00 Lunch
13:00- | Pracodawca marzen? Czego szukajg pracodawcy u swoich
16:00 pracownikéw; jakie postawy i zachowania sg
cenione oraz jak je rozwijac¢
15.11.2019 | 15:30— | WSszyscy jestesmy kolorowi | Co to jest teoria koloréw, dlaczego pomaga
18:30 w komunikacji; instrukcja obstugi poszczegdlnych
koloréw
13.12.2019 | 15:30—- | Magia komunikacji Co decyduje o tym, ze sie dobrze komunikujemy;
18:30 komunikaty ,ja”; czym jest postawa ,,ja ok, Ty ok”
10.01.2020 | 15:30— | Feedback jest fajny Dlaczego feedback jest wazny? Jak dawa¢é
18:30 feedback? Jak go przyjmowac?
07.02.2020 | 15:30— | Kreatywnos$¢ — czy trzeba Czym jest kreatywnos$¢? Metody i techniki
18:30 sie z nig urodzi¢? pobudzajgce kreatywnos¢
06.03.2020 | 15:30— | Inspirujace spotkanie CEO - jak to sie stato, ze jestem prezesem? Jakie
19:30 decyzje, doswiadczenia i dziatania zaprowadzity
mnie do tego miejsca?
Head of startup — jak to sie stato, ze jestem
szefem firmy. Jakie decyzje, doswiadczenia
i dziatania zaprowadzity mnie do tego miejsca?
Marzec Job shadowing Kazdy z uczestnikdéw programu bedzie mégt
2020 przepracowac jeden dzien w home.pl
10.04.2020 | 15:30 Uroczyste zakoriczenie
programu
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LZGLOSZENIE <

Aby zgtosic¢ sie do homeStartera,
wypetnij ankiete, ktéra znajdziesz na stronie:

blog.home.pl/homestarter/

Czekamy na Twoje zgtoszenie do 30.09.2019!

Aplikuj



https://blog.home.pl/homestarter/
https://blog.home.pl/homestarter/

